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【単純武器】 
名称=ロッド 武器種=剣、槍棍 必要肉体値=1 武器サイズ=中型 金額=30 重量 1 
ダメージ=(1H)2d 叩 (2H)2d+2 叩 
解説：加工された適度な長さの木製の丈夫な棒。 
 
名称=アイアンロッド 武器種=剣、槍棍 必要肉体値=1 武器サイズ=中型 金額=100 重量 2 
ダメージ=(1H)2d+3 叩 (2H)2d+5 叩 
解説：適度な長さの鉄製の棒。強度を増すために芯が中空になっている場合がある。 
 
名称=ハードグローブ 武器種=素手 必要肉体値=1 武器サイズ=中型 金額=30 重量 0 
ダメージ=素手のダメージと同じ 
解説：丈夫な素材で出来た手袋。基本的に２つ一組。 
主に手の保護が役割で装備することによって素手での攻撃を行い易くする。 
ダメージは通常の素手ダメージに依存する。 
また、装備した状態で他の武器を扱うことも出来る。 
 
名称=ガードバンド 武器種=素手 必要肉体値=1 武器サイズ=中型 金額=30 重量 0 
ダメージ=素手のダメージと同じ 
解説：丈夫な素材で出来た帯。 
基本的にはハードグローブと同じだが手以外にも装備可能。 
 
 
 
【冒険武器】 
名称=パリングダガー 武器種=剣 必要肉体値=1 武器サイズ=中型 金額=200 重量 0.5 
ダメージ=(1H)2d 斬 1d+2 刺 
解説：武器を受け止めいなすことを目的に作られた短剣。投擲には向かない。 
フィート《パリィ》を取得している場合、構えている時に近接・射撃回避に+1 の修正を得る。 
この回避修正は盾の回避修正とは重複しない。 
同様に《パリィ》を取得している場合、《カウンター》の回避ペナルティを 1 点軽減する。 
《パリィ》に加え《武器訓練》をこの武器に対して取得している場合、これらの効果が強化され、 
近接・射撃回避に+2 の修正、《カウンター》の回避ペナルティを 2 点軽減するようになる。 
 
名称=小丸太 武器種=槍棍 必要肉体値=4 武器サイズ=中型 金額=30 重量 5 
ダメージ=(2H)3d+2 叩 
解説：直径が 10cm 未満、長さが 160cm 前後の丸太をそのまま武器として扱ったもの。 
その重さと長さから威力には十分期待できる。その太さから普通の人間が片手で持つには無理がある。 
振る用法と、突く用法があるがどちらも同じく叩きである。 
構造が単純なため破損に強く、構造物破壊に適している。 
 
名称=大石斧 武器種=斧槌 必要肉体値=6 武器サイズ=大型 金額=？(時価) 重量 6 
ダメージ=(1H)6d-4 叩 
解説：主に大型の鬼族などが用いる粗野な武器。 
殆どの場合、太めの木の棒に、打製加工した石を括りつけるなどしたもの。 
刃に相当する部分は鋭さに欠けるため、叩ダメージとして扱われる。 
市場に流通するものではないが、作るのがそれほど難しい武器ではない。 
 
 
 
【軍事武器】 
名称=丸太 武器種=槍棍 必要肉体値=7 武器サイズ=大型 金額=150 重量 10 
ダメージ=(2H)5d+4 叩 
解説：直径が 20cm 前後、長さが 200cm 前後の丸太をそのまま武器として扱ったもの。 
まず普通の人間が武器として扱うには無理がある。大型の生物であれば武器として扱うことも有り得る。 
振る用法と、突く用法があるがどちらも同じく叩きである。 
構造が単純なため破損に強く、構造物破壊に適している。 
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普通の人間ならば寧ろ構造物破壊用の道具として用いる方が多い・ 
 
名称=ドラゴンキラー 武器種=剣 必要肉体値=8 武器サイズ=大型 金額=3000 重量 15 
ダメージ=(2H)8d 斬 6d 叩 4d 刺 
解説：竜を撃ち殺せる剣として作られた巨剣。その容貌は大きく、分厚く、まさに鉄塊のそれである。 
あまりの巨大さゆえ、優れた戦士ですらまともに振るうことを許されない。 
常軌を逸したひと握りの者たち以外には無用の長物である。 
 
名称=大弓 武器種=弓 必要肉体値=5 武器サイズ=大型 金額=800 重量 10 
ダメージ=(2H)3d+1 刺 特殊=アロー装填=1 
解説：ロングボウをそのまま大きくしたような弓。 
その大きさからとにかく威力に優れるが並外れた筋力を要求される。 
 
名称=バリスタ 武器種=機械弓 必要肉体値=5 武器サイズ=大型 金額=1000 重量 15 
ダメージ=(2H)4d 刺 特殊=クォーレル装填=3 
解説：何を血迷ったか攻城戦用の弩弓を個人携帯用に改造したもの。 
とにかく威力だけは凄まじいが取り回しは最悪である。 
元が攻城戦用なので、木材、土壁、レンガ、石組の構造物破壊を行うのに適している。 
具体的にはこれらの構造物の防護点を無視してダメージを与えることができる。 
場合によっては構造物の向こう側にいる対象にそのまま攻撃が通る可能性もある(GM 判断) 
 
 
 
 
【その他装備品】 
名称=ロックホルダー 金額=10 重量=0 流通レベル 2 
ロック類を取り出しやすく収納するためのもの。腰や脚、胴に括り付けることが出来る。 
最大でロック類を 20 個収納することが出来る。 
 
ダガーホルダー 金額=20 重量=0 流通レベル 3 
ダガーを取り出しやすく収納するためのもの。腰や脚、胴に括り付けることが出来る。 
最大でダガーを 12 本収納することが出来る。 
 
スピアホルダー 金額=50 重量=1 流通レベル 3 
槍を取り出しやすく収納するためのもの。背面や背負い袋に括り付けることが出来る。 
最大で槍類を９本収納することが出来る。 


