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【ドラゴノイド】４ＢＰ 
特殊な種族である人竜です。 
竜人は下記の特徴を得ます。 
 
・フィート≪人竜の肢体≫≪竜属性≫を自動取得します。 
・素で防護点を（斬２／叩２／刺２）点得ます。 
・強い生命力を持ち、自然治癒で６時間以上の睡眠で（肉体＋クラスのＨＰ係数）点、 

１日中安静にしていればその２倍だけ重疲労、負傷の順に回復します。 
・その生命力の強さには魔法的な部分があり、食事がなくとも餓死することはほぼありません。 
・神代語を習得しています。 
・技能ポイントが１レベルに付きレベルポイントしか取得できません。 
・レベルごとに取得できるフィートポイントがＣＬ点減少します。 
・分類が人類では無く幻獣として扱われます。（≪狩りの一撃≫などの効果を受けます） 
・明確に人類と違うと分かる特殊な容貌をしています。反応は人によります。 
 
 
＜ドラゴノイドについて＞ 
人竜（ドラゴノイド）とは竜と人を掛け合わせたような姿をした人ならざる種族です。 
彼らは竜の因子をもった人間、あるいは人間が突然変異した者などではなく、そもそも明確にドラゴンです。
エルフやドワーフのように人類の枠組みにはいません。なので「人間のような姿形をしたドラゴン」と表現
するのが正確です。 
彼らは火や水、土、嵐の中など自然のあらゆる事象の中から極々稀に生まれてきます。 
なので彼らはほとんどの場合親というものが存在せず自然そのものが親のようなものである場合が多いです。
ただ、生殖能力を持たないわけではないので極稀に人竜の親子も存在します。 
彼らは基本的に見ただけで明らかにおかしいと判断が付く容姿をしています。 
限りなく人間に近い姿のものから、小さなドラゴンが直立しているかのような見た目のものまでと、かなり
個体差が激しいですが、基本的に共通して鱗や甲殻、鋭い牙や爪を持っています。尻尾や角を持つ者もいれ
ば、中には背に翼を持ち、空を飛ぶことが出来る個体や、ヒレを持ち水中を自由自在に泳ぎ回る個体も居ま
す。 
身長に関しても個体差が非常に激しく、１ｍ程度から３ｍ未満程度までの幅があります。 
因みに、人間に近い容姿のものほど鱗や甲殻に覆われている範囲が少なります。 
また、彼らは寿命を持たず、０～３０歳の範囲で成人となります。 
そもそも成人した状態で生まれたり、見かけはずっと子供のような体躯のままでいたりと、これに関しても
かなり個体での違いが大きくなります。 
人竜は生まれてからは基本的にコミュニティの片隅や自然の中で単独で生活していることが多いです。 
理由としてはその容貌から人間社会に溶け込むことが難しかったり、 
単に生存するためにコミュニティに属する必要性が薄いためだったりします。 
その気質は非常に多種多様であり、やはり個々の差が大きいですが、 
何故か邪悪な性質を持つ場合はほとんどありません。 
 
 
 
ドラゴノイド用フィート 
【ドラゴノイド】を取得している場合クラスフィートとして扱われます。 
 
 
≪人竜の肢体≫ 
必要ＦＰ   自動取得 
コスト    なし 
タイミング  常時 
制限     ボーナス設定【ドラゴノイド】取得済み 
効果 
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強力な人竜の手を持ちます。 
素手で負傷ダメージを与えられるようになり、 
素手攻撃を＋１ｄ叩 ＋１ｄ＋２斬で行うことが出来ます。 
但し、≪熊の手≫≪素体戦闘能力≫を取得している場合は、 
＋１叩 ＋２斬に効果が変化します。 
また、『登攀』に＋２のボーナスを得ます。 
 
≪竜属性≫ 
必要ＦＰ   自動取得 
コスト    なし 
タイミング  常時 
制限     ボーナス設定【ドラゴノイド】取得済み 
効果 
人竜は皆その魔法的な生命力に由来する何かしら特殊な力を備えています。 
全ての人竜は無属性と、それ以外のもう一つの属性備えています。 
このもう一つの属性は火、冷却、雷、純エネルギー、土、木、水、金、風のいずれかになり、 
このフィートを取得する際にそれを決定します。 
このとき選択された属性によりその人竜が持つ能力や特徴が決定します。 
 
属性毎の特徴は以下の通りです。 
これ以外にも、ＧＭが許可すれば何かしら出来るものとして良いです。 
 
[無] 
ドラゴノイドがドラゴノイドたる力。 
基本的にこの属性の力を持たないドラゴノイドは存在しません。 
・特別な性質はありません。全ての人竜が持つ属性です。 
 強いて言うなら竜としての属性です。 
・魔法以外のあらゆる攻撃に属性を付加する事が出来るようになります。 
 これは“無属性に限らず全ての属性で扱える能力”です。 
 ダメージ判定の前に宣言し、２点の疲労を受けることにより使用可能です。 
 攻撃にその属性が追加され、ダメージが斬、叩は２点、刺は１点増加します。 
 物理攻撃半減、物理攻撃無効の特徴を持つ対象にも攻撃が通るようになり、 

付加された属性によっては弱点、無効、耐性、吸収の影響を受けます。 
 複数の属性を同時には付加出来ません。 
 
[火] 
この属性を持つものは、赤み掛かった体色をしている場合が多いです。 
性質も活発で、体温が他と比べると高い場合が多いようです。 
・攻撃に付加する場合、その攻撃で燃えやすいものは炎上します。 
 更に追加で２点の疲労を受けることでダメージを＋１することが出来ます。 
・無効：炎を取得します。 
・冷却属性のダメージを受けたとき追加で３点の負傷を受けます。 
・１アクションである程度の火を起こせるようになります。 
 これは近距離まで届き、ダメージが必要な場合はＤＴ叩／ＣＬ＋１点となります。 
 回避を行う対象に対して使う場合、射撃命中で目標値を決定し対象は「直感ＳＴ／無効」で抵抗します。 
 
[冷] 
この属性を持つものは、青白い体色をしている場合が多いです。 
大概体温が他属性より低く、体表が凍てついている場合もあります。 
・攻撃に付加する場合、更に追加で２点の疲労を受けることで、命中した場合に１ｄ÷２（端数切捨て）ラ
ウンドの間、 

対象の近接・射撃回避に－１のペナルティを与えます。この効果は累積しません。 
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・無効：冷却を取得します。 
・火属性のダメージを受けたとき追加で３点の負傷を受けます。 
・１アクションで直接触れたものを冷却出来るようになります。 
 ダメージが必要な場合はＤＴ叩／ＣＬ－２点となります。 
 １Ｌの水程度なら１ラウンド程度で凍らせることが出来ます。 
 
[雷] 
この属性を持つものは、体色が黄色い、または青い者が多く、 
体毛、鱗、甲殻が逆立っているなどエッジの効いたフォルムをしている場合が多いです。 
・攻撃に付加する場合、更に追加で３点の疲労を受けることで対象の防護点を半分にすることが出来ます。 
 この効果はその攻撃のみに有効です。≪連撃≫などと組み合わせる場合はその都度３点の疲労を負う必要
があります。 
・無効：雷を取得します。 
・１アクションで触れた対象に電気を流すことが出来るようになります。 
 ダメージが必要な場合は防護点無視／ＣＬ点となります。 
 
[純] 
この属性を持つものは、パッと見て属性を判別し辛いです。 
これと言って姿形に傾向を及ぼすことは無く幅が広いです。 
・攻撃に付加する場合、更に追加で３点の疲労を受けることで武器のダメージとは別に１ｄの防護点無視ダ
メージ 

（これは[力術防護]などで軽減されます）を与えることが出来ます。 
・力術系の魔法やブレスなどのエネルギー的な攻撃のダメージを３点軽減します。 
 
[土] 
この属性を持つものは、土色に近い体色の場合が多いです。 
土中を掘り進むために取っ掛かりの無いフォルムをしていたり手足が発達している場合が多いようです。 
・攻撃に付加する場合、特に追加効果はありません。 
・土中での生命維持に問題が無くなります。 
・超音波視覚、地中潜航（直感ＳＴ目標値２ｄ＋６＋ＣＬ、材質：土、砂）を得ます。 
 地中に潜るには２アクションを要し、エンゲージしているものは機会攻撃の権利を得ます。 
 （基本ルルブ 1.1 P314～320 NPC の特殊データ 参照） 
 
[木] 
この属性を持つものは、緑系統の体色、他と比較して人間的な姿形、落ち着いた性質の場合が多いようです。 
・攻撃に付加する場合、特に追加効果はありません。 
・植物の溢れる場所に於いて「隠密行動」に＋２「潜伏」に＋４のボーナスを得ます。 
・特に高い生命力と治癒力を持ち、毎ラウンド１点ずつ負傷が回復します。 
・その余りある生命力を用いて他者の傷を癒すことが出来ます。 
 具体的には２アクションで近距離以内の一体の対象を即座に３ｄ＋ＣＬ×２点、 

負傷、疲労の順に回復することが出来ます。負傷、疲労を回復した後に上回った５分の１点重疲労も回復
します。 

使用可能回数は最大ＣＬ＋２回で、連続的な６時間以上の睡眠を取ることにより使用可能回数が最大まで
回復します。 
 
[水] 
この属性を持つものは、青や水色の体色の場合が多く、 
大抵の場合、水の抵抗を受けにくいフォルムしていたり、ヒレ状の部位を持っています。 
・攻撃に付加する場合、特に効果はありません。 
・超音波視覚を得ます（基本ルルブ 1.1 P314～320 NPC の特殊データ 参照） 
・水を生成する能力を得ます。イメージとしては手などから水が湧き出るようなものです。 
 水を生成する速度は大体２ラウンド掛けて１リットル程度です。 
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 生成できる限界量は１日にＣＬ×１０リットルまでです。 
・水中呼吸、水中活動を取得し、水中では飛行能力（浮遊）を持っているかのように行動でき、 

移動力が２倍になります。また水場でも足を取られません（基本ルルブ 1.1 P314～320 NPC の特殊データ 
参照） 
・水場、水中では命中回避全般と直感ＳＴに＋１の修正を得ます。 
 
[金] 
この属性を持つものは、鱗や甲殻がかなり発達している場合が多く金属質です。 
よって、他と比較すると人外的な形質が強く現れている場合が多いようです。 
・攻撃に付加する場合、特に追加効果はありません。 
・限界重量が＋４０増加します。 
・全てのＤＴに素で（ＣＬ÷３）点の防護点を追加で得ます。 
・金属製の防具を自身の攻殻と一体化させることで各種防護点を＋１増加させることが出来ます。 

盾の場合、回避修正も＋１されます。この状態では片手が塞がらないので両手に武器を持つことも可能で
す。 
 但し、非常に動作が鈍重になるため近接・射撃命中、直感ＳＴに－１のペナルティを受けます。 
 一体化には２アクション掛かります。 
 一体化の仕方は様々ですが、多くの場合防具はその者の体格などに合わせて変形します。 
 ※ラージシールド以外の盾は基本的に木製です。金属製のものをきちんと用意する必要があります。 
・体重の計算式が（肉体×２０＋４０）になります。 
・鉱石類を食物とすることが出来ます。その辺にある石ころでも何の問題もなく食糧に出来ます。 
 
[風] 
この属性を持つものは、他より鱗や甲殻が発達していない場合が多いです。 
そのため比較的人間的な姿形が強いものが多いようですが、 
中には羽を持ち空を自由に飛び回るものもいるようです。 
・攻撃に付加する場合、特に効果はありません。 
・直感ＳＴに＋１のボーナスを得ます。 
・ボーナス【ドラゴノイド】で得られる素の防護点が無くなります。。 
※以下の１、２の内どちらかを選択。 
１／ 
・音や匂いを敏感に察知できるようになり、小さい遠方の音や匂いも明確に知ることが出来ます。 
 直感ＳＴにさらに＋１のボーナス、 
 『危険感知』『生存術』『歌唱』の判定に＋１の修正、 
 『隠密行動』『潜伏』に対する直感ＳＴに＋２の修正を得ます。 
 また、相手の姿が見えないことによるあらゆるペナルティを２点軽減します。 
 そのほか、聞き耳を立てるなどの判定に何かしらボーナスを得ることが出来ます。 
・移動距離が移動で更に＋１０ｍ、全力移動で更に＋２０ｍされます。 
２／ 
・翼を持ち、空を自由に飛ぶことが出来ます（飛行能力（浮遊）相当） 
 飛行速度は走る速度の２倍程度です（基本ルルブ 1.1 P314～320 NPC の特殊データ 参照） 
・嵐のような強い風が吹き荒れるような状態でもペナルティを受けなくなります。 
・この翼は人竜の人外的容貌を助長します。 
 
≪人竜の尾≫ 
必要ＦＰ   1 
コスト    なし 
タイミング  常時 
制限     ボーナス設定【ドラゴノイド】取得済み 
効果 
人竜の尾を用いた攻撃方法を会得します。 
素手攻撃に更に＋１ｄ叩で攻撃を行えます。 
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この攻撃を見たことが無い知能を持った人型の対象に対しては不意打ちになります。 
また、≪足払い≫の際の命中ペナルティが２点軽減されます。 
≪連撃≫≪連打≫などと組み合わせることは出来ません。 
 
≪ブレス弾≫ 
必要ＦＰ   2,5,8 
コスト    疲労３ 
タイミング  常時 
制限     ボーナス設定【ドラゴノイド】取得済み 
効果 
通常攻撃を行う代わりに凝縮したブレスの球を放つことで攻撃します。 
３点の疲労を受けることにより、 
発動時間＝２アクション 距離＝中距離 効果範囲＝一体 持続時間＝一瞬 
ＳＴ＝直感ＳＴ／半減 ダメージ＝３ｄ＋ＣＬ 
直感ＳＴ目標値＝２ｄ＋技術＋ＣＬ 
の攻撃を行うことが出来ます。機会攻撃は誘発しません。 
また、属性は≪竜属性≫に依存します。 
レベルアップ効果 
２レベルで直感ＳＴ目標値が２ｄ＋１＋技術＋ＣＬ、 
射程距離が遠距離、ダメージが３ｄ＋３＋ＣＬに、 
３レベルで直感ＳＴ目標値が２ｄ＋３＋技術＋ＣＬ、 
射程距離が遠距離、ダメージが３ｄ＋６＋ＣＬになります。 


